La fonction exacte de cette dernière touche dépend de la 
construction de votre clavier. Parfois ce n’est pas l’ensemble du 
clavier qui est décalé mais seulement les lettres majuscules. Cela 
peut représenter un allègement considérable de votre travail. 
Certains claviers possèdent en outre des touches spéciales pour le 
décalage des lettres: 

ALPHA LOCK ou 

CAPS LOCK 

Et si vous avez vraiment de la chance, l’état actuel du clavier est 
indiqué par une loupiote. 

Une touche très importante en informatique est la touche CONTROL 
qui se trouve sur la droite de votre clavier AMSTRAD. Cette touche 
doit être appuyée en liaison avec une lettre ou un chiffre pour de 
nombreuses instructions de commande. Elle porte en général 
l’inscription: 

CTRL ou (sur l’AMSTRAD) 

CTL 
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1.2 L’écran 


Maintenant que nous avons la possibilité d’entrer des données dans 
la boîte, nous avons bien sûr également besoin d’un moyen pour que 
les données puissent nous parvenir à nouveau. Cela ne nous serait 
en effet d’acune utilité si l’ordinateur pouvait faire les calculs 
les plus fantastiques mais qu’il ne puisse pas nous communiquer ce 
qu’il a obtenu. La sortie des données sur un écran est un moyen 
très pratique car cela fonctionne très vite et cela ne fait pas de 
bruit. Les données et les messages d’erreur de l’ordinateur sont 
rapidement visibles et si l’on veut avoir une trace écrite de ses 
erreurs, on peut toujours faire entrer une imprimante en action. 

Un écran est au fond un téléviseur "reconverti" qui fonctionne 
d’après le même principe. Seulement, sur cette fenêtre de 
l’ordinateur qu’on appelle souvent aussi moniteur, ce ne sont pas 
le plus souvent des images en défilement qui sont représentées, 
mais des lettres, des chiffres et autres caractères. C’est pourquoi 
les exigences qu’on doit avoir pour un moniteur sont différentes de 
celles qu’on aura pour un téléviseur. La résolution devrait être 
nettement meilleure pour qu’on ne se fatigue pas les yeux lorsqu’on 
reste plusieurs heures devant son moniteur. 

1.3 L’imprimante 

A l’époque préhistorique des gros ordinateurs peu puissants aux 
regards de nos critères actuels, les imprimantes étaient utilisées 
comme moyen de sortie des données sous une forme durable. 
L’ordinateur envoyait donc ses données à l’imprimante en gâchant en 
règle générale une grande quantité de papier. Outre la grande 
consommation de papier, une autre inconvénient est constitué par le 
bruit que font les imprimantes pour écrire les caractères sur le 
papier. Mais beaucoup de gens tiennent encore à avoir des 
informations sous une forme écrite et l’on ne pèut pas faire 
l’économie d’une imprimante. Comme il y en a beaucoup et de très 
différentes, voici un petit aperçu: 
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